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Objetivo de los ejemplos de actividades del portafolio del PPEA:   
Tener un mejor entendimiento de los múltiples niveles de complejidad de las 
actividades de evaluación. 

 
 
Grado: 7 
 
Estándar de contenido: Español – Comunicación Escrita y Comprensión de 
Lectura 
 
Expectativas de aprendizaje  
 

W.7.14  Escribe composiciones para persuadir, argumentar o solicitar. 
 

R.7.20  Expresa su opinión, hace observaciones y conexiones, reacciona, 
especula y cuestiona a partir de la lectura de textos. 
 
Destrezas requeridas para demostrar desempeño en la evaluación 
 

El estudiante: 
 Expresará opiniones y hará observaciones a partir de la lectura de textos 

(R7.20). 
 Reaccionará a la lectura de textos (R7.20). 
 Desarrollará y organizará un argumento persuasivo sobre una opinión y 

reacción de la lectura de un texto (W7.14). 
 

 
Múltiples métodos de representación  
Se puede presentar el texto de lectura en su forma original o modificarlo para 
adaptarse a las habilidades de lectura del estudiante. El maestro puede leer el 
texto en voz alta asegurándose de que el estudiante siga el texto y los dibujos. 
El texto se puede presentar alternativamente en la forma "comunicación dibujo-
símbolo".  
 
Múltiples métodos de aprendizaje y expresión 
Se debe escoger un texto de lectura que cautive la atención del estudiante y 
evoque una opinión. El texto debe de ser ficticio o no-ficticio. Un texto no-ficticio 
debe inmejorablemente exponer la opinión del autor y demostrar cómo el autor 
intenta persuadir al lector a que tome una posición tocante al tema. Si se escoge 
una historia ficticia, considere usar una historia en la cual el personaje principal 
intenta persuadir. Por lo general, el texto debe de ser de interés para 
adolescentes de edad temprana en lugar de un texto que se haya escrito para 
niños aún menores.  
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Destreza requerida R7.20   
Expresará opiniones y hará observaciones a partir de la lectura de textos. 
 
El maestro puede instruir al estudiante a que tome conciencia de que el autor 
quizá intenta persuadir al lector a que haga algo o que coincida con el punto de 
vista del autor tal como se expone en un texto no-ficticio.  En un texto ficticio el 
personaje principal quizá intenta persuadir a los demás personajes de la historia. 
El maestro puede presentar dos ejemplos de persuasión: uno ficticio y otro no-
ficticio. Sin embargo, el texto que no es persuasivo se podría usar para evaluar 
las destrezas requeridas. 
 
Nivel 3 (actividad de evaluación de mayor complejidad) 
El maestro puede leer un texto no-ficticio persuasivo al estudiante. Por 
consiguiente, se le pueden hacer preguntas al estudiante tales como las 
siguientes. 

 ¿Intenta conseguir el autor que coincidas con la opinión de él o ella?  Sí o 
no. 

 Si la respuesta es sí, entonces pregunta: ¿Qué es lo que el autor quiere 
que creas? [¿O que hagas?]  

 

El estudiante puede generar una respuesta, o el maestro deberá crear tres 
opciones de respuesta para esta pregunta. 

 

El maestro y el estudiante pueden leer un texto ficticio en el cual el personaje 
central intenta persuadir a algún personaje de la historia. Por consiguiente, se le 
pueden hacer preguntas al estudiante tales como las siguientes. 

 ¿Intenta el personaje principal [ponga el nombre del personaje aquí] 
persuadir a los demás personajes a que hagan algo?  Sí o no.  

 ¿Qué es lo que el personaje principal [ponga el nombre del personaje 
aquí] quiere que los demás hagan o crean?  

 

El estudiante puede generar una respuesta a la pregunta, o el maestro puede 
crear tres opciones de respuesta escritas para esta pregunta. 
 

Para alentar al estudiante a que haga preguntas, dígale al estudiante: “¿Si 
pudieras hablar con el autor, qué le preguntarías?”  Escriba las preguntas del 
estudiante en una hoja de evaluación de actividad. O pídale al estudiante que 
escriba sus preguntas en una hoja de evaluación de actividad. 

 
Nivel 2 (actividad de evaluación de mediana complejidad) 

 ¿Intenta el personaje principal [ponga el nombre] hacer que los demás 
personajes coincidan con él o ella?  Sí o no. 

 Si la respuesta es sí, entonces pregunte: ¿En qué quiere el personaje 
principal que los demás personajes coincidan?  

 

El maestro puede crear tres opciones de respuesta, en palabras o imágenes 
que se basen en la historia. 
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Si se lee una historia ficticia, entonces pregunte: 
 ¿Qué es lo que el (ponga el nombre del personaje) quiere que X 

[ponga el nombre del otro personaje] haga?  
 

El maestro puede crear tres opciones de respuesta en palabras o imágenes que 
se basen en la historia. 
 
Nivel 1 (actividad de evaluación de menor complejidad) 

 ¿El autor escribe acerca de cuál tema?  El maestro puede presentar 
dos dibujos acerca del tema del cual escribe el autor.  Ofrézcale al 
estudiante dos opciones de respuesta. 

 ¿Qué es lo que el autor quiere que hagas? Ofrézcale dos dibujos de 
contraste como posibles opciones de respuesta. 

 
 
Destreza requerida R7.20 (parte 2) 
 Reaccionará a la lectura de textos. 
 
Nivel 3 (actividad de evaluación de mayor complejidad) 
Respuesta a un texto no-ficticio 

 ¿Coincides con la opinión del autor? Si la respuesta es sí, ¿por qué?  Si 
no, ¿por qué? 

 ¿Es interesante la lectura? Si la respuesta es sí, ¿por qué?  Si no, ¿por 
qué? 

 ¿Es humorístico, triste o serio el artículo? 
 

Respuesta a un texto ficticio 
 ¿Quién es tu personaje favorito? ¿Por qué? 

El estudiante puede generar una respuesta, o el maestro puede generar 
una lista de tres personajes de la historia. 

 ¿Cuál es tu parte favorita de la historia? El estudiante puede generar 
una respuesta o escoger de tres opciones provistas por el maestro. 

 
Nivel 2 (actividad de evaluación de mediana complejidad) 
Respuesta a un texto no-ficticio 

 ¿Es interesante, aburrida o muy larga la lectura? 
 ¿Te hizo sentir contento, triste, o te dejó sin palabras la lectura? 

 

Respuesta a un texto ficticio 
 ¿Te gusta más el personaje A, o el personaje B o el personaje C?  

[Ponga los nombres y dibujos de los personajes] 
 ¿Tuvo un buen final la historia?  [sí, no, o sin opinión] 
 ¿Está muy larga, muy corta o justamente perfecta? 
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Nivel 1 (actividad de evaluación de menor complejidad) 
Respuesta a un texto no-ficticio 

 Si te gusta el artículo/historia señala con el pulgar hacia arriba.  Si no te 
gusta el artículo/historia señala con el pulgar hacia abajo. [El estudiante 
puede responder en una variedad de maneras] 

 Si coincides con el autor, señala con el pulgar hacia arriba. Si no 
coincides con el autor, señala con el pulgar hacia abajo.  [El estudiante 
puede responder en una variedad de maneras] 

 

Respuesta a un texto ficticio 
 Muestre dos figuras de juguete de la historia.  Pregunte al estudiante cuál 

figura de juguete de la historia le gusta más a él o a ella. 
 
 
Destreza Requerida W7.14 
Desarrollará y organizará un argumento persuasivo sobre una opinión y reacción 
de la lectura de un texto. 
 
Nivel 3 (actividad de evaluación de mayor complejidad) 
Ejemplo de instrucción y evaluación 
El maestro lee una historia al estudiante acerca de una joven adolescente que 
desea tener un perro, así que la joven intenta persuadir a su papá para que 
adopten un perro que anda perdido. Pero su papá dice que no quiere un perro 
sucio adentro de la casa. La joven promete que bañará al perro y lo tendrá 
afuera la mayor parte de los días. 
 

Un estudiante de la clase quiere intentar hacer algo como lo que hizo el 
personaje de la historia pero quiere un gato.  ¿Qué debe hacer? 
 

Enseñe al estudiante a organizar un argumento persuasivo como el que hizo el 
personaje de la historia.  Enseguida hay tres preguntas que el estudiante debe 
responder para desarrollar y organizar un argumento persuasivo. 
 

1.  ¿Qué quieres? 
2.  ¿A quiénes debes persuadir? 
3.  ¿Cómo los vas a persuadir? 
 
Preguntas de evaluación 

 ¿Qué quieres? El estudiante puede generar la respuesta, o el maestro 
puede ofrecer una lista de tres opciones, tales como: un gato, un perro, 
ropa nueva. 

 ¿A quiénes debes persuadir? El estudiante puede generar la respuesta, o 
el maestro puede ofrecer una lista de tres opciones, tales como: mi 
mamá, mi papá, mi abuela. 

 ¿Cómo los vas a persuadir? El estudiante puede generar la respuesta o el 
maestro puede ofrecer una lista de tres opciones, tales como: dejar que 
escojan el gato que podamos tener; dejar que le pongan nombre al gato; 
dejar que jueguen con el gato. 
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Nivel 2 (actividad de evaluación de mediana complejidad) 
Cuente una historia al estudiante acerca de un joven adolescente que quiere una 
bicicleta y cómo persuadió a su papá para que le regalara una bicicleta 
aceptando una bicicleta usada y compartiéndola con su hermana.  O presente 
una historia diferente acerca de un joven adolescente que debe persuadir. 
 

Describa los pasos que tuvo que tomar el joven para persuadir. Los tres pasos 
son: 
1.  Decide qué quieres. (El joven quería una bicicleta.) 
2.  Piensa en quiénes debes persuadir. (Él debía persuadir a su papá.) 
3.  Determina cómo los vas a persuadir. (Él aceptó una bicicleta menos cara y 
aceptó compartirla con su hermana.) 
 

Presente los pasos de persuasión al estudiante pero fuera de orden.  Pídale al 
estudiante que pegue los pasos en el orden correcto y responda a las preguntas. 
 
Nivel 1 (actividad de evaluación de menor complejidad) 
Cuente una historia simple al estudiante acerca de una joven adolescente que 
quiere unos zapatos nuevos y cómo persuadió a sus padres para que le 
compraran zapatos nuevos trabajando en el jardín de la familia para que sus 
padres le dieran dinero.  
 

Presente las siguientes preguntas usando dibujos para representar ideas. 
Presente dos a tres opciones dependiendo de la habilidad cognoscitiva que 
tenga el estudiante para discriminar ciertas opciones. 
 

 ¿Qué quería la joven adolescente?   
a.  muestra un dibujo de unos zapatos nuevos 
b.  muestra un dibujo de una falda 
c.  muestra un dibujo de un sombrero 
 

 ¿Con quién debía hablar acerca de sus zapatos? 
a.  muestra un dibujo de sus amigos 
b.  muestra un dibujo de su maestro 
c.  muestra un dibujo de sus padres 

 

 ¿Cómo persuadió a sus padres? 
a.  muestra un dibujo de una joven adolescente trabajando en el jardín 
b.  muestra un dibujo de una joven adolescente hablando con sus amigos 
c.  muestra un dibujo de una joven adolescente jugando baloncesto 

 
 

O el maestro puede presentar una historia diferente y luego hacer las siguientes 
tres preguntas usando dibujos para las opciones. 
 

1.  ¿Qué quieres? 
2.  ¿A quiénes debes persuadir? 
3.  ¿Cómo los vas a persuadir? 
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Múltiples métodos de expresión: 
Esta lista es para los estudiantes de todos los niveles de habilidad; más no es 
una lista exhaustiva. 
 

 Usar aparatos aumentativos para comunicarse  
 Presionar un botón 
 Señalar con el dedo 
 Señalar con la mirada 
 Asentir con la cabeza 
 Usar un marcador de bingo 
 Cortar y pegar 
 Dibujar un círculo o una X 
 Usar un escriba para anotar las respuestas según sea necesario  

 


